Coﬁteniclo:

] Tablero
] Ruleta + 1 Autoadhesivo
*4 Caza Moscas

*6 Moscas plasticas

«d2 Fichas
Preparaeién del J 1eqo:

Antes de comenzar a jugar, pegar el aro autoadhesivo en la base de la ruleta y luego
colocar la pieza superior, de modo que gire normalmente indicando los colores.
Colocar el tablero sobre la mesa, y la ruleta en el agujero central. Finalmente
distribuir las moscas en el tablero, de manera que estén posadas sobre la merienda.
Reservar todas las fichas sobre la mesa para ser usadas durante el juego.

1¢ En primer lugar todos los jugadores deben estar de acuerdo y determinar en cuantas
rondas se desarrollara la partida. A mayor cantidad de rondas, mas tiempo durara el
juego.

9 Cada jugador toma un Caza Moscas. Si participan menos de 4 jugadores, se

guardan los Caza Moscas sobrantes.

& Un jugador que haya sido sorteado para comenzar, hara girar la ruleta. Cuando ésta
deje de girar, todos deberan estar atentos al color que indique. Atacaran

entonces a la mosca de ese color, golpeandola con el Caza Moscas para lograr atraparla.
4 Quien consiga cazar a la mosca indicada ganara una ficha. Pero si atrapa una
equivocada (de otro color) perdera un turno, durante la siguiente ronda.

8¢ Para continuar jugando, todas las moscas deberan volver al mantel y mezclarse
nuevamente. Los jugadores se turnaran para girar la ruleta siguiendo el sentido de las
agujas del relo;j.

6° Sera el vencedor, el jugador que al terminar la partida (con la cantidad de rondas
estipuladas al comienzo) haya obtenido la mayor cantidad de fichas.



