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Armando de q uno en uno los puzzles
ARMAR y CONTAR, los nifios
aprenden jugando.

Cada uho de los puzzles
crece en dificultad, o medida que avahza la
secuenciq del 1 ol 10 Y ol mismo tiempo
se incremenita el Ndmero de piezas.

ARMAR y CONTAR es ideal para los primeros
pasos de los més chicos
dentro del mundo de las mateméticas.

Ayidelos a jugar por primera vez y a armar
los puzzles en orden creciente para
qumentar lq dificultad de forma gradual.

iJugar con los hiflos es sano y divetido!




