iYo Juego para Aprender!

CUENTAS

Las matemdticas nos ensefian a entender el mundo. Contar, sumar, restar...
son operaciones que realizamos a cada momento. Para que los nifos se familiaricen con estos
ejercicios y los incorporen a su vida de forma agil y natural, los Juegos Didacticos Implas
presentan coloridas y divertidas actividades para jAprender Jugando!

1 Edad: a partir de 5 afos. Contenido: 4 tableros, 36 tarjetas con —!
numeros animados,
; Participantes: de 2 a 4 jugadores. 1 verificador (+1 carta con numeros). H
J
COMO JUGAR

En primer lugar se reparten los tableros (uno a cada jugador). Si participan
menos de 4 jugadores, los tableros sobrantes quedaran fuera de juego.

Se mezclan todas las tarjetas con nimeros y se disponen boca abajo sobre la
mesa de juego, de manera que no se superpongan. Por turnos, cada jugador
debera tomar una tarjeta de la mesa, girarla y cantar su valor en voz alta.

A continuacién todos los jugadores deberan consultar su tablero y buscar de
entre las operaciones de suma y resta que en él aparecen, alguna que dé como
resultado el numero cantado.

Por ejemplo: Si el nUmero cantado es el 6 las operaciones posibles para llegar a
él como resultado seran: 3+3; 11-5 6 4+2. Cualquier jugador podra entonces,
reclamar la tarjeta para colocarla en su tablero sobre la operacion
correspondiente. jHay que ser veloz! Porque el mas rapido sera quien la obten-

ga.
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GANADOR:
Ganara el juego el participante que primero complete su tablero en forma
correcta. Antes de declarar a un participante como GANADOR, se deberdn
chequear los resultados con el VERIFICADOR.

{Cémo usar el Verificador?

Plegar el verificador por las lineas pre dobladas y encastrar las pestanas en las
ranuras correspondientes. A continuacién introducir la carta con la lista de
numeros. Al deslizar la tarjeta se indicaran los resultados de cada una de las
operaciones correspondientes segun el nimero de tablero.

Auto correccion y dindmica de jueqgo:

Mis primeras cuentas incluye un sistema especial de autocorreccién usando el
verificador de resultados. Este juego estd ideado para que los nifos agilicen
sus capacidades para realizar operaciones matematicas de sumay resta.

Los nimeros estan representados con formas de animales para que jugar sea
idivertido y colorido!




