*1 tablero. +28 tarjetas calabaza. +1 dado.
* 8 personajes. *1 bolsa plastica. * 4 canastas.
* 8 peanas *1 cubilete.

Antes de comenzar:

*Colocar el tablero sobre una superficie plana.

*Montar los personajes en las peanas.

*Todas las tarjetas calabaza se ponen dentro de la bolsa
plastica.

* Armar las canastas: Insertar las solapas Ay B en las
muescas, segun corresponda. Cada jugador usard una
canasta en la que almacenard las calabazas conquistadas
durante el juego.

i~ Jugar!
* Cada jugador elije un personaje para jugar y lo coloca en
la puerta de salida. El resto, se guardan. (Se utilizardn
tantos personajes como participantes) Pueden participar
hasta 4 jugadores.
* Todos los jugadores arrojan el dado. Quién obtenga el
nuamero mas alto iniciard el juego.
* Cada cual en su turno arrojara el dado para avanzar en
el recorrido.
* A medida que se recorre el tablero, siguiendo el orden
numérico. Ciertas casillas contendran prendas, que deben
ser respetadas, hasta llegar al a mansion de las calabazas.
* Durante el recorrido, cada vez que se arroje el dado y el
personaje caiga en una casilla que contiene el dibujo de
una calabaza, el jugador podrd tomar una tarjeta
calabaza y colocarla en su canasta. jPero ATENCION!
Después de haber cumplido con una prenda, YA NO St
DEBEN TOMAR MAS CALABAZAS, hasta el siguiente turno.
*El juego finaliza cuando todos los jugadores hayan
terminado el recorrido.

*Si las tarjetas calabaza se acaban durante la partida
el jugador debera finalizar el recorrido normalmente.

Vencedor: Una vez que todos terminen el recorrido, se
hard un recuento de tarjetas. Ganard el juego el
participante que reuna la mayor cantidad de calabazas en
su canasta.
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La diversion y el aprendizaje contindan en: www.juegosimplas.com.ar (@<

DE 2 A 4 PARTICIPANTES



